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Und so geht's:
Ihr braucht nur jeder einen Stift und schon
kann es losgehen: Einer von euch sagt leise
für sich das ABC auf und ein anderer sagt
irgendwann „Stopp“. Merkt euch den
Buchstaben. Auf „Los“ beginnen alle die Liste
auszufüllen. Jedes Wort muss mit dem einen
Buchstaben beginnen. Wer zuerst fertig ist,
ruft laut „Stadt, Land, Fluss!“. Alle müssen
dann sofort mit dem Schreiben aufhören.

Vergleicht nun die Begriffe, die ihr gefunden
habt und verteilt Punkte: Alle richtigen
Worte, die nur einmal vorhanden sind,
bringen 10 Punkte. Alle, die doppelt vorhan-
den sind, bringen 5 Punkte. Und hat nur einer
einen Begriff gefunden, während bei allen
anderen die entsprechende Spalte leer bleibt,
gibt es 20 Punkte. Sieger ist, wer nach 10
Runden die meisten Punkte sammeln konnte.

Tipp:
Versuche auch ausgefallene Wörter zu 
finden, damit du mehr Punkte erreichst als
die anderen.

Wichtig beim Eintragen:
! Die Blöcke dürfen sich nicht berühren,

außer an den Ecken.
! Die Blöcke müssen gerade sein.

Der Jüngere oder der Verlierer des letzten Spiels
beginnt. Derjenige, der dran ist, gibt eine Stelle in
Koordinaten an, an der er die Straße überqueren
will, zum Beispiel C3. Der andere schaut auf seinen
Plan und gibt Auskunft, ob dort eine Hilfe zum siche-
ren Überqueren der Straße vorhanden ist. Zeichnet
für jeden Treffer ein  " und für jeden Nichttreffer
ein # in die zweite Karte. Es wird immer abwech-
selnd gesucht. Wer zuerst alle sicheren Überquerun-
gen von Fahrbahnen gefunden hat, ist der Sieger.

Tipp:
Versuche herauszufinden, wo nach einem Treffer
logischerweise weitere Treffer sein müssen oder
keine weiteren Treffer sein dürfen! 

Spielvariante:
Anstatt abwechselnd zu suchen, darf jeder nach
einem Treffer so lange weiterfragen, bis er keinen
Treffer mehr landet.

Und so geht's:
Dieses Spiel könnt ihr nur zu zweit 
spielen, es dauert ca. 15 bis 30 Minuten.
Gleich am Anfang musst du Unterführung,
Ampeln, Zebrastreifen und Schülerlotsen
in die eigene Straßenkarte eintragen,
ohne dass der Mitspieler es sieht.
Dies geschieht, indem du Blöcke von
unterschiedlicher Kästchenlänge
einzeichnest, und zwar:

eine Unterführung (5 Kästchen)

!!!!!

zwei Zebrastreifen (je 4 Kästchen)

!!!!

drei Fußgängerampeln (je 3 Kästchen)

!!!

vier Schülerlotsen (je 2 Kästchen)

!!

Jeder hat dann 10 sichere Wege einge-
zeichnet.

ab 2 Personen, je 1 Stift
2 Personen, je 1 Stift

helmi-spieleblock.qxd  28.09.2006  10:58  Seite 2



Das musst du finden:
Unterführung !!!!!

Zebrastreifen !!!! !!!!

Fussgängerampeln !!! !!! !!!

Schülerlotsen !! !! !! !!"
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Summe

Wenn du mehr Platz brauchst, kannst du dir auf meiner Website  www.helmi.at das Spiel größer ausdrucken.
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Schau doch mal vorbei 
auf meiner Website
Hier findest du
!! knifflige Quizfragen,
!! coole Spiele,
!! lustige Fotos,
!! interessante Tipps und
!! meine aktuelle Sendung 

zum Anschauen.

Ich freue mich auf dich

Schleiergasse 18, 1100 Wien
T +43-(0)5 77 0 77-0
F +43-(0)5 77 0 77-1999
E-Mail helmi@kfv.at
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